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RESUMEN

La presente investigacidn aborda el desarrollo de una aplicacion mdvil innovadora que utiliza técnicas avanzadas de visidn
computacional para la deteccién automatica de objetos sospechosos, contribuyendo significativamente a la seguridad
ciudadanay la lucha contra el crimen organizado en el Peru. El proyecto integra algoritmos de deep learning optimizados para
dispositivos moviles, especificamente redes neuronales convolucionales (CNN) y arquitecturas YOLO, permitiendo la
identificacién en tiempo real de armas, paquetes abandonados y otros elementos de riesgo. La aplicacion ha sido disefiada
considerando las particularidades del contexto peruano, incorporando un sistema de alertas georreferenciadas que se
conecta directamente con las autoridades competentes. Los resultados preliminares muestran una precision del 92.3% en la
deteccidn de objetos sospechosos, con un tiempo de procesamiento inferior a 200ms en dispositivos de gama media. Esta
soluciéon tecnoldgica representa un avance significativo en la aplicacién de la ciencia, tecnologia e innovacion (CTI) para
fortalecer la seguridad publica, democratizando el acceso a herramientas de vigilancia inteligente y proporcionando a los
ciudadanos una herramienta efectiva para contribuir activamente a la seguridad de sus comunidades.

Problema y Justificacion

El Peru enfrenta altos indices de
criminalidad que requieren soluciones
tecnologicas innovadoras para la
prevencion y deteccion temprana de
amenazas.

85.4% de peruanos percibe
inseguridad (INEI, 2023)

Objetivos del Proyecto:

General: Desarrollar aplicacion movil
con |A para deteccién de objetos
sospechosos.

Metodologia

Fase 1: Investigacion

e Analisis de necesidades de
seguridad.

+ Estudio de tecnologias disponibles.

* Revision de literatura
especializada.

Fase 2: Desarrollo del Modelo

Tecnologias Clave:

* YOLO: You Only Look Once -
Deteccién en tiempo real

¢ CNN: Redes Neuronales
Convolucionales

* TensorFlow Lite: Optimizaciéon

Objetos Detectables:

Armas blancas (cuchillos, navajas)
Armas de fuego (pistolas, rifles)
Paquetes/objetos abandonados.
Elementos sospechosos no
identificados.

Vehiculos en situaciones anémalas.

Resultados Preliminares

92.3% 89.7%
Precisién |Tlempo Deteccion]  Rgcgl|

Especificos:
Implementar modelo CNN optimizado.
Disefiar interfaz intuitiva.

Validacion Técnica:

Dataset: 10,000+ imagenes anotadas
Entrenamiento: 500 épocas
Validacién cruzada: 5-fold

para moviles

Fase 3: Desarrollo Moévil
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*  Frontend: Streamlit (Interfaz web
interactiva)

+ Backend: Python + FastAPI

* Base de datos: Supabase
(PostgreSQL)

+ Autenticacion: Supabase Auth

Funcionalidades Principales:

*  Deteccion tiempo real via webcam.

* Analisis de imagenes subidas.

* Alertas automaticas
georreferenciadas.

*  Mapa interactivo de incidentes.

* Dashboard personalizado por
usuario.

F1-Score: 0.91

Conclusiones

Aporte Principal:
Aplicacién peruana de
deteccién automatica de
objetos sospechosos con IA

Modelo IA eficiente y preciso.
Interfaz web intuitiva con Streamlit.
Base de datos escalable con
Supabase.

Solucién escalable y replicable.
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